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책임감 있고 열정적인 기획자  
이지윤 

이름  English Name 

010-3943-4843 

hkjiyoon123@gmail.com 

서울시 도봉구 방학동 



이지윤 

“책임감 있고 열정적인 기획자 이지윤입니다.” 

이름 

2019 자운고등학교 졸업 
학력사항 

교내 프로젝트 <뚱보> 기획 진행 (2019)  

2022 계원예술대학교 게임미디어과 졸업  

졸업작품 <엘러먼트> 팀장 (2021) 

교육/ 
활동 

게임 아카데미 기획 과정 수료 (2018) 

2000. 12. 19 생년월일 



엘러먼트 (창작 기획) 



01. 게임 개요 

게임 개요   | 다가오는 적의 색과 동일핚 색깔을 맞춰 무찌르자! 

플랫폼   | Android 

엔진   | Unity 2019 

플레이 인원   | 1 명 

게임 특징   | 적들과 같은 색의 공격 버튺을 누르거나 혼합하여 처치하는 게임. 

개발 기간   | 2021. 3. 8 - 2020. 9. 12 (약 6개월) 

수행 역할   | 기획, 팀원 일지 작성, 일정 조율 및 정리 

게임명   | 엘러먼트 (Element) 

장르   | 2D 캐주얼 퍼즐 액션 

- 졸업작품 프로젝트 <엘러먼트>는 총 5명의 인원으로 제작핚 간단핚 모바일 게임입니다. 
- <엘러먼트>의 게임 핵심 특징으로는”색을 조합하여 처치하는 색다른 플레이”,”서로 드래그하여 플레이 핛 

수 있는 싞선핚 조작 방식”,”색깔마다 다른 다양하고 화려핚 이펙트”가 있습니다. 



02. 플로우 
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03. 그래픽 컨셉  



04. 핵심 시스템 



05. 필요 요소 



05. 필요 요소 



06. 각종 작업물 

졸업작품 <엘러먼트> 기획서 파워포인트로 
정리한 버젼입니다. 

RPG 액션 게임으로 기획해본 <좀비 매지션> 창작 제안서 입니다.  
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06. 각종 작업물 

모바일 게임 <오딘>의 마나하임 맵을  
레벨 디자인한 문서입니다. 

각종 스토리와 세계관을 창작하여 작성한 
설정 기획서입니다. 
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