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3-2. 조작 방식

- 위치 : 2층 플레이룸
• 시간 : 타임별 운영

<자기소개> <사진>

<정보 및 타임라인> <사용 가능 툴>

게임을 제작할 때 가장 중요한 점은

커뮤니케이션이라고 생각합니다. 저는 의사소통
능력이 뛰어난 기획자로서 팀원이 서로 소통할
수 있도록 지속적 회의와 연락을 통해 원활한
작업이 이루어지게끔 서포트하고, 팀원들의
이야기를 들어주며 갈등이 발생할 때마다
해결할 수 있게끔 도와 화목한 분위기를 유지할
수 있게 노력하는 기획자입니다.

2019 통진고등학교 졸업

2020 계원예술대학교 입학
- 졸업작품 <Lost Memoria>
팀장 및 메인 기획자

2021 계원예술대학교 졸업
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3-2. 조작 방식

- 위치 : 2층 플레이룸
• 시간 : 타임별 운영

01. 게임 개요

스토리를 곁들인 재미난 퍼즐

제가 기획한 게임은 <Lost
Memoria>입니다. 가볍게
즐길 수 있는 박스 밀기식
퍼즐게임으로, 오브젝트
간의 연계를 이용한 즐거운
퍼즐 플레이와 수려한
그래픽을 감상할 수 있는
게임입니다.

<게임 로고> <게임 화면>

주요 요소

정보

게임 제목 * Lost Memoria

게임 장르 * 2D 퍼즐

플랫폼 * 모바일

게임 플레이
개요

목적
* 잃어버린기억을 찾기 위해 다양한 지형지물을 극복해가며,
여러 사람과 만나 기억을 되찾아가는 스토리 위주 퍼즐게임

플레이 요
소

조작 * 터치 & 스와이프 / 4방향 90도

스토리 * 챕터를 클리어할 때마다 드러나는 사건의 전말

퍼즐 * 오브를 비롯한 다양한 오브젝트와 상호작용

보스전 * 횡스크롤 진행, 색다른 방식
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- 위치 : 2층 플레이룸
• 시간 : 타임별 운영

02. 사전 조사

시장 및 트렌드 조사

게임 시장과 현재 트렌드를
조사한 결과 가장 수요가
높았던 모바일 플랫폼과
유저층의 성별이 크게
갈리지 않아 수요자가 많은
퍼즐 장르를 채택해
개발하기로
결정하였습니다.

<표와 그래프로 나타난 게임 산업 현황>

<게임 현황을 드러내는 뉴스 기사>
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- 위치 : 2층 플레이룸
• 시간 : 타임별 운영

03. 심화 분석

여러 참고게임 분석

여러 게임을 찾아보며
퍼즐에는 어떤 방식이
있는지, 퍼즐의 매력과
단점은 무엇인지 분석한 후
근본적 시스템을 참고할
게임을 몇 가지 정해
레퍼런스 삼아 기획을
시작하게 되었습니다.

<퍼즐 장르의 여러 게임을 분석>

<어느정도 틀을 잡고 시스템 레퍼런스 게임들을 선정>
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- 위치 : 2층 플레이룸
• 시간 : 타임별 운영

04. 제작 진행

기획 작업

어떤 게임을 만들 것인지
구상한 후 본격적인 기획
작업을 들어갔습니다. 특히
퍼즐 게임의 가장 중요한
요소인 레벨 디자인을
중점적으로 기획하였고 UI
구성도 열심히 기획해
그래픽 파트가 구현할 수
있도록 하였습니다.

<레벨 디자인 기획>

<UI 기획>
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3-2. 조작 방식

- 위치 : 2층 플레이룸
• 시간 : 타임별 운영

06. 작품 완성

스토리를 곁들인 재미난 퍼즐

<완성된 퍼즐 플레이 스테이지 화면>

<완성된 스토리 파트 화면>

최종적으로 저와 팀원들이
힘을 합쳐 여러 기믹이
있는 박스 밀기형 퍼즐
게임이 탄생하였고, 스토리
등의 부가 컨텐츠를 넣어
재미있게 즐길 수 있는
게임으로 만들려
노력하였습니다.


