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퀘스트 의의

인턴 임무는 튜토리얼 이후 플레이어가 어떤 컨텐츠를 진행해야 할지, 감을 잡아주고 다양한 보상으로 플레이어가
컨텐츠를 즐기며 안정적으로 플레이에 재미를 줄 수 있게 한다.

인턴임무 시작 후 NPC의 설명을 통해 플레이어가 세계관 내 어떤 역할이며, 왜 이 임무가 인턴 임무인지 알림으로써
처음 플레이 하는 플레이어가 세계관 몰입에 도움을 준다.

주요 임무 외에 일상적인 임무에서 얻을 수 있는 보너스 또한 로도스 아일랜드의 수입원 중
하나입니다.

인턴 임무는 다른 임무와 조금 다른 성격의 임무로, 박사님을 위해 만들어진
‘재활치료‘ 용도의 임무라고 할 수 있습니다.

물론 단순한 재활 치료로 끝나는 게 아니라, 다른 임무에서는 좀처럼 획득하기 어려운 보상
도 준비되어 있죠.

박사님 우선은 이 임무를 처리하면서, 기억과 함께 잃어버린＇지식＇을 떠올리시는 게
좋겠어요.



퀘스트 발생

인턴 임무는 게임을 최초 실행 후 튜토리얼 스테이지를 모두 완료 후 열리게 되며 1단계부터 8단계까지 있다.
7단계부터는 게임 스테이지 4-4 까지 클리어를 하면 열리게된다.
발생과 동시에 퀘스트는 자동으로 수락이 된다.

단계를 클리어 할 때마다 보상을 받고 다음 단계로 넘어가게되며 7단계부터 조건이 충족되면 열린다.

1단계 2단계 3단계 4단계 5단계 6단계 7단계 8단계

현재 단계 다음 단계
해당 단계 모든 퀘스트

클리어

튜토리얼
스테이지
클리어

전 단계 모든 퀘스트
클리어

전 단 계 모든 퀘스트 클리어

스테이지 4-4 클리어



퀘스트 수행

퀘스트는 단계마다 9개의 퀘스트가 주어지며 전투 말고도 육성, 편성, 커뮤니케이션 등 다양한 종류의 퀘스트를 구성한다.

퀘스트를 모두 완료하고 최종 보상까지 획득 시 다음 단계로 넘어간다.

콘텐츠 완료 설명 보상

강화 오퍼레이터 특정 레벨 도달 오퍼레이터 레벨 20 달성 용문폐 X 1000

편성
주어진 역할군 캐릭터 동시

배치
한 팀 내 디펜터, 뱅가드, 메딕, 

스나이퍼 동시 편성
기초작전기록 X 5

모집 공개모집 실행 공개모집 1회 모집 허가증 X 2

작전 스테이지 ★3로 클리어 임의의 스테이지 ★3로 클리어 용문폐 X 1000

예시

퀘스트 발생 퀘스트 진행 퀘스트 완료 보상 수령



퀘스트 보상

퀘스트 보상은 플레이어가 게임을 플레이 시 도움이 되는 것들을 보상으로 하여 게임에 획득 시 바로 창고로 지급된다.

보상을 획득과 동시에 퀘스트 완료로 표시된다.

보상 설명

용문폐
게임의 기본 재화로 해당 재화로 오퍼레이터 강화, 재료 생성, 모집 등

다양한 컨텐츠에 쓰인다.

작전기록 오퍼레이터의 레벨을 올리는데 필요하며 기초, 초급, 중급, 상급으로 나눠진다.

스킬개론 오퍼레이터의 스킬을 강화하는데 사용되며 1권, 2권, 3권이 존재한다.

정예화 재료 오퍼레이터의 등급을 상승시키는 재료로 필요한 재료가 캐릭터 마다 다르다.

허가증
용문폐와 사용하여 모집 시간과 태그를 설정하여 캐릭터를 획득하는 “모집 허가증”과

용문폐보다 가치가 높은 재화 “오리지늄”을 사용하여 캐릭터를 획득하는 것을 1회 무료로
획득 할 수 있게 하는 “헤드헌팅 허가증”이 있다.

구매 증명서 상점에서 오퍼레이터, 증표, 기록 조각, 모듈 데이터 칩 구매에 사용되는 재화이다.

기반시설 강화 재료
기반 시설의 인프라를 강화하는데 쓰이며

해당 인프라들은 용문폐, 작전기록, 정예화 재료를 생산하는 기능을 가지고 있다.



퀘스트 이벤트

닉네임
유저코드

캐릭터 대사

이벤트 배너
친구

파일

환경설정
공지 우편 출석 무료 재화

무료 지급
유료 재화

유료 재화

배터리, 날짜

작전 이벤트 작전

잔여
스태미너

스태미너

레벨 편성 오퍼레이터
캐릭터 관리

구매 상점

모집

무료
모집

헤드헌팅
모집

임무 기반 시설 창고

세계관 내 플레이어는 기억을 잃은 박사로 기억을
조금씩 찾는데 도움이 되라고 인턴 임무라는
퀘스트를 주며 플레이어가 세계관 내 자신이

어떤 역할인지 인지하는데 도움을 준다.

NPC
스크립트



퀘스트 완료 표시

닉네임
유저코드

캐릭터 대사

이벤트 배너
친구

파일

환경설정
공지 우편 출석 무료 재화

무료 지급
유료 재화

유료 재화

배터리, 날짜

작전 이벤트 작전

잔여
스태미너

스태미너

레벨 편성 오퍼레이터
캐릭터 관리

구매 상점

모집

무료
모집

헤드헌팅
모집

임무 기반 시설 창고
1

퀘스트 완료 시 임무 UI
오른쪽 상단에 주황색 마름모가

빛나며 마름모 안에
숫자를 적어 몇 개의 퀘스트가

완료 되었는지 보여준다.

어떤 종류의 퀘스트가 완료
되었는지는 알려주지 않았다.



인턴임무 UI

뒤로가기 홈 인턴 임무 일간 임무 주간 임무 메인 임무i

보상 아이콘

임무 내용 임무 내용 임무 내용

임무 내용 임무 내용 임무 내용

완료완료완료

보상 내용보상 내용보상 내용

보상 내용 보상 내용 보상 내용

보상 내용 보상 갯수

퀘스트는 총 4개로 나눠지며
인턴 임무는 모든 임무 완료 시

해당 UI가 사라진다.

선택된 퀘스트 창은 검은 배경과
파란색 화살표로 현재 화면이

어디인지 표시 해준다.

완료된 퀘스트가 있을 시 주황색
마름모가 반짝거리며 알려준다.

퀘스트 완료 조건이 충족이 되면
검은 배경에 푸른색 체크로
해당 임무가 완료 되었다고
알려주며, 해당 퀘스트를

클릭 시 보상을 받고
완료로 전환된다.

퀘스트는 3가지를 요약해서 보
여준다.

상단은 완료 횟수, 진행도
중단은 임무 내용

하단은 보상 내용과 아이콘이 들
어간다.

해당 임무를 클릭해도
“바로 가기“ 버튼은
제공이 되지 않는다.

보상 획득 조건

현재 단계 보상

완료된 퀘스트는 완료 표시와
터치 시 상호작용이 없어,

더 이상 건들 필요가 없다는
것을 알려준다.

왼쪽의 보상은 해당 단계의 모든 퀘스트를
완료하면 획득 할 수 있다.

이 보상은 오른쪽 보상보다 더 좋은 재화나 같은
재화라도 더 많은 수량을 주며 개수의 폰트를

키워 보상의 내용을 강조한다.

해당 보상을 획득 시 다음 단계 퀘스트 UI로 변경되며
마지막 단계일 시 인턴 임무 UI는 영구적으로 사라진다.



인턴임무 UI

뒤로가기 홈 인턴 임무 일간 임무 주간 임무 메인 임무i

보상 아이콘

임무 내용 임무 내용 임무 내용

임무 내용 임무 내용 임무 내용

완료완료완료

보상 내용보상 내용보상 내용

보상 내용 보상 내용 보상 내용

보상 내용 보상 갯수

보상 획득 조건

현재 단계 보상

뒷 배경
블러 처리

보상
아이콘

V

체크 아이콘을 클릭하지
않고 아무 곳이나
터치 하더라도
이 UI는 사라진다.



퀘스트 구조

이벤트
스크립트
출력

임무 발생

튜토리얼
스테이지 종료

모든 임무를
완료 하였는가?

컨텐츠 플레이

임무 완료 조건이
충족 되었는가?

보상 받기
활성화

임무
자동 수락

모든 임무
완료 출력

다음 단계가
있는가?

No

No
Yes

Yes

Yes

인턴 임무
UI 삭제

임무 완료
아이콘 출력

No

스테이지
플레이

챕터 스테이지로
돌아가기

스테이지 시작

스테이지 조건에
따른 클리어등급 부여

재화 소모성 컨텐츠
돌입

요구하는
조건 설정

컨텐츠 진행에
필요한 재화 소모

컨텐츠 보상 획득

컨텐츠 진행 불가

재화 충족

재화 불충족

스테이지
실패

클리어

실패


