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1. 게임개요와컨셉

게임의 개요 표

化

모티브로 잡은 코로나 바이러스 및
이제 마스크가 안경처럼 당연한 일부가 된 사회

바이러스와 그 바이러스를 다룬 이능력 배틀 게임
퍼니싱 그레이 레이븐(좌), 붕괴3rd(우)



1. 게임개요와컨셉

[일반인]
피토스바이러스

보유 0~20%
[무능력~미약한 이능]

[경계인]
피토스바이러스 보유 21~70%

[눈에 띄기시작하는강력한이능력]

[망자]
피토스바이러스 보유 71~100%

[바이러스에 과하게침식되어만들어진 괴물]
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2. 게임의 특징 구상

1-2. 지켜야할곳임무실패

어두운미궁에울려퍼지는괴성은우리가막지못한만큼더더욱커지더니,

급기야미궁의밖을넘어도심까지들리게되었어...

그곳으로부터점점늘어나기시작한변이된괴물들과감염된사람들의

이성잃은울부짖음이였지만, 잘못들었던게아니였으면,그안에는

이모든걸막지못한우리를비난하는일반인들의실망도섞여있었던것같았는데...
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3. 시스템 기획

퍼니싱 그레이 레이븐, 붕괴3, 원신 게임 화면
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4. 콘텐츠 디자인



4. 콘텐츠 디자인

피토스 게임의 주 콘텐츠 비중

메인 스테이지 특별 스테이지 업적(퀘스트) 캐릭터 인연도 스킬&스토리



게임 구상의 키워드 및 기본 정보

리소스스케일
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5. 리소스 스케일

프로토타입 기준 게임 개발 리소스 구상

게임의 프로토타입의 스케일을
어느 정도의 리소스들이 필요할 지
구상한다.

어떤 분야의 리소스들이 필요한지, 
어느 엔진이 더 적합할 지, 팀원이
필요할 시 어느 파트로 몇 명을
모셔야 하는지 스케일을 조정하며
스케일을 구상한다.

게임으로써 최소 요소만 들어간
프로토타입이 이 정도이지,
본판에 들어가면 스케일이 더
커진다는 것을 염두하면서
프로토타입 스케일을 구상한다.



THANK YOU
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