
이터널 리턴 아이템 역기획서

1.� 아이템의�종류
- 장착 아이템, 재료 아이템, 회복 아이템, 설치 아이템이 존재.

1.1.� 재료�아이템
-� 재료� 아이템은�필드에서� 자체적으로�획득� 가능한�일반� 아이템과,� 일반� 아이템들을�조합하여� 만

들� 수� 있는� 고급� 아이템� 일부를� 총칭하며,� 루트� 박스를� 확인하여� 획득하거나� 혹은� 야생동물을�

처치하는� 것,� 그리고� 매일� 낮과� 밤으로� 시간이� 바뀔� 때마다� 랜덤으로� 필드에� 생성되는� 보급� 상

자를�통해� 획득� 가능함.

-� 전설� 등급� 아이템을� 만들� 수� 있는� 특수한� 재료� 아이템이� 존재함.� 이� 재료� 아이템은� 필드에� 일

정� 시간이� 되면� 나타나는�특수한�오브젝트를� 처치하고�시체를�확인하거나,� 혹은� 전송� 콘솔이라는�

오브젝트를�통해�획득하거나,� 혹은� 항공� 보급을�통해� 획득�가능함.

1.2.� 장착�아이템
-� 장착�아이템은�무기와�방어구로�분류되어�있음.

-� 장착� 아이템은� 플레이어� 캐릭터가� 장착하여� 캐릭터의� 스텟을� 올려줄� 수� 있는� 장착형� 아이템이

며,� 무기� 아이템을�제외한�장착형�아이템은�획득�시�바로� 장착이�가능함.

-� 무기의� 경우는�캐릭터� 별로� 장착� 가능한� 무기군이� 존재하고� 구분되어� 있으며,� 무기군의�종류는�

글러브,� 톤파,� 방망이,� 투척,� 암기,� 활,� 석궁,� 기타,� 권총,� 돌격� 소총,� 저격총,� 망치,� 단검,� 양손검,�

쌍검,� 도끼,� 창,� 쌍절곤,� 레이피어,� 채찍,� 카메라,� 아르카나,� VF의수가�존재함.

-� 방어구의� 경우는�귀속되는�머리를� 지급받는� 특수한�캐릭터를�제외하면,� 캐릭터�구분� 없이� 장착

이�가능하며,� 방어구의�종류는�머리,� 옷,� 팔,� 신발,� 장식이�존재함.

1.3.� 회복�아이템
-� 회복�아이템은�음식�아이템과�음료�아이템�두� 종류로�분류되어�있음.

-� 음식�아이템은�재료�아이템을�조합하거나�혹은�보급� 상자를�여는� 것으로�획득이�가능함.

-� 음료�아이템은�재료�아이템을�조합하거나�혹은�보급� 상자를�여는� 것으로�획득이�가능함.

1.4.� 설치�아이템
-� 설치형� 아이템은� 시야를� 밝히는� 카메라와,� 데미지를� 주거나� 군중� 제어기를� 걸� 수� 있는� 설치형�

“트랩”을�총칭함.

� -� 카메라는� 야생동물의�시체를�통해� 획득이�가능하며,� 특정한�재료� 아이템을�통해�더� 넓은� 시야

를�밝혀줄�수� 있도록�조합이�가능함.

-� 트랩� 아이템은� 여러� 가지� 종류가� 존재하며,� 재료� 아이템과� 기본적으로� 루트� 박스에서� 획득� 가

능한�트랩� 아이템을�통해�더� 높은�등급의�트랩을�조합� 가능함.



2.�아이템의�등급
-� 일반,� 고급,� 희귀,� 영웅,� 전설이�존재

2.1.� 일반�등급�아이템
-� 일반� 등급� 아이템은� 재료� 아이템,� 혹은� 기본으로� 플레이어� 캐릭터가� 장착하고� 시작하는� 일반�

등급의� 장비� (무기),� 일반� 등급의� 회복� 아이템,� 일반� 등급의� 설치� 아이템들이� 분류되어� 있으며,�

채집� 혹은� 사냥을� 통해� 획득� 가능한� 아이템을� 제외하면� 모두� 필드에서� 루트� 박스를� 확인하는� 것

으로�획득� 가능.�

2.2.� 고급�등급
-� 고급� 아이템은� 일반� 아이템을� 조합하여� 만들� 수� 있는� 재료,� 장비,� 회복,� 설치� 아이템이� 분류되

어� 있으며,� 아이템을� 조합하거나� 야생동물을� 처치하는� 것,� 그리고� 보급� 상자를� 여는� 것으로� 획득

이�가능함.

2.3.� 희귀�등급
-� 희귀� 아이템은� 일반� 아이템과� 고급� 아이템을� 조합하여� 만들� 수� 있는� 장비,� 회복,� 설치� 아이템

이�분류되어�있으며,� 아이템을�조합하거나�보급�상자를�여는� 것으로�획득이�가능함.

2.4.� 영웅�등급
-� 영웅� 아이템은� 희귀� 아이템을� 조합하여� 만들� 수� 있는� 장비,� 설치,� 회복� 아이템과� 일반적인� 방

법으로� 획득이� 불가능한� 특수한� 재료� 아이템이� 분류되어� 있으며,� 특수� 재료� 아이템을� 제외하면�

아이템들을�조합하거나�보급�상자를�여는� 것으로�획득이�가능함.

2.5.� 전설�등급
-� 전설� 아이템은� 특수한� 오브젝트를� 채집하거나,� 혹은� 별도의� 특수한� 오브젝트를� 처치하여� 획득�

가능한� “특수한� 재료� 아이템”을� 통해서만� 조합이� 가능하며,� 고급� 아이템� 혹은� 영웅� 아이템과� 특

수한�재료� 아이템을�조합하거나�혹은�보급� 상자를�여는� 것으로�획득이�가능함.

2.6.� 초월�등급
-� 초월� 아이템은�일반적인� 게임�모드에서는� 획득할�수� 없고,� 코발트�프로토콜이라는�게임�모드에

서만�획득이�가능한�아이템이며,� 게임� 내에서�크레딧이라는�재화를�획득하여�구입이� 가능한�아이

템이다.� 특수한�장착� 아이템을�제외하면�모두�장식� 아이템인�것이�특징.



3.�아이템의�역할

3.1.� 무기�아이템
-� 무기� 아이템은� 무기군에� 따라� 장착할� 수� 있는� 캐릭터가� 바뀌는� 장착� 아이템이다.� 들어가는� 재

료� 아이템의� 성능과� 스텟에� 따라� 무기의� 성능이� 달라지며,� 무기의� 성능이� 다른� 아이템과는� 다르

나� 특수효과를� 가진� 아이템도� 존재한다.� 또한� 무기군의� 효율에� 따라� 비슷한� 재료� 아이템을� 사용

하더라도�성능의�차이가�존재한다.

3.2.� 방어구�아이템
-� 방어구� 아이템은� 캐릭터에� 구애받지� 않고� 장착할� 수� 있는� 장착� 아이템이다.� 들어가는� 재료� 아

이템의� 스텟이나,� 아이템의� 종류에� 따라� 방어구의� 성능이� 달라지며,� 방어구에� 들어가는� 아이템에�

따라�특수효과를�가진�아이템도�존재한다.�

3.3.� 회복�아이템
-� 음식� 아이템은� 체력을� 회복시켜주는� 아이템이다.� 체력을� 회복시켜주는� 수치는� 아이템의� 등급에�

따라� 갈리며,� 등급� 내에서도� 조합하는� 아이템에� 따라� 수치가� 높거나� 낮을� 수� 있다.� 단,� 수치가�

낮은�경우는� 1회� 제작� 시� 획득�가능한�음식�아이템의�양이�더� 많다.

-� 음료� 아이템은� 스태미너를� 회복시켜주는� 아이템이다.� 스태미너를� 회복시켜주는� 수치는� 아이템

의� 등급에� 따라� 갈리며,� 등급� 내에서도� 조합하는� 아이템에� 따라� 수치가� 높거나� 낮을� 수� 있다.�

단,� 수치가�낮은�경우는� 1회� 제작� 시� 획득�가능한�음식�아이템의�양이�더� 많다.

3.4.� 설치�아이템� (트랩�아이템)
-� 설치� 아이템,� 그� 중에서도�트랩�아이템은�사용하는�것으로�필드에�함정을�설치할�수� 있는� 아이

템이다.� 함정의� 효과는� 조합에� 사용한� 아이템에� 따라� 갈리며,� 데미지가� 높지만� 함정의� 발동� 시간

이� 느린� 함정,� 밟는� 즉시� 터지고� 상대에게� 이동� 불가� 효과를�주지만� 데미지가�약한�함정,� 데미지

가� 높고� 발동� 시간이� 짧지만� 조합에� 필요한� 아이템이� 다른� 아이템의� 배는� 필요한� 함정� 등이� 존

재한다.

�

3.5.� 재료�아이템
-� 재료� 아이템은�아이템을�조합할�때� 사용되는�아이템이다.� 단독으로는�사용이�불가능하며,� 무기,�

방어구,� 회복,� 설치� 아이템을� 조합하기� 위해� 사용되는� 것� 외에는� 별도의� 기능이� 존재하지� 않다.�

조합�시에� 들어가는�재료�아이템에�따라�제작된�아이템의�성능이�별도의�개성을�지니게�된다.



4.�아이템의�효과

4.1.� 아이템�효과의�종류
-� 아이템에�따라,� 사용� 시� 추가�스텟을�얻을�수�있거나�특수한�효과를�얻을� 수� 있다.

-� 기본적인� 효과가� 아닌� 특수한� 효과로는� 주로� 특정한� 공격에� 대한� 피해� 감소,� 기본� 공격� 사거

리,� 스킬� 증폭%� 증가,� 생명력� 흡수,� 모든� 피해� 흡혈,� 방해� 효과� 저항,� 받는� 회복� 증가,� 치명타�

피해량,� 방어�관통,� 최대�쿨타임�감소가�있다.

-� 이� 외의� 중복이� 불가능한� 특수한� 효과는� 리플렉션,� 열정,� 공격� 치유� 감소,� 세컨드� 윈드,� 굴절,�

의념,� 가벼운� 발걸음,� 최후의� 한발,� 한파,� 불꽃� 결계,� 섬광,� 무효화,� 저주,� 정지,� 가속,� 차지드� 스

트라이크,� 철환,� 블레싱이�있다.

4.2.� 아이템�효과의�상세�설명
-�기본�공격�피해�감소�및�스킬�피해�감소는� 기본� 공격에� 대한� 피해를� 퍼센테이지만큼� 감소,� 스
킬� 피해�감소는�스킬에�대한� 피해를�퍼센테이지만큼�감소,

-�기본�공격�사거리� +는�기본�공격�사거리의�증가,�
-�스킬�증폭%�증가는�스킬�증폭� 스텟만큼의�퍼센테이지�추가�증가,�
-�생명력�흡수는�기본�공격시�생명력�흡수,�
-�모든�피해�흡혈은�스킬�데미지를�포함한�모든� 데미지의�생명력�흡수,�
-� 모든� 회복� 증가는� 플레이어가� 받는� 모든� 회복량� (생명력� 흡수,� 모든� 피해� 흡혈,� 블레싱� 등을�
통한�모든� 회복량)� 증가,

-�방해�효과�저항은�군중�제어기의�효과�지속�시간� 감소,
-�치명타�피해량은�치명타�공격� 시� 치명타�공격의�피해량�계수� 증가,
-�방어�관통은�공격�시� 상대의�방어력�수치를�일정량만큼�무시하고�공격,
-�최대�쿨타임�감소는�쿨타임�감소의�최대� 수치�증가
-�리플렉션은�받은�기본� 공격� 피해�반사� 및� 반사� 데미지를�입었을�시� 치유� 감소�효과,
-�열정은�기본�공격� 적중� 시� 현재�체력� 비례� 데미지�및� 열정� 스택을�통한� 공격속도/공격력�획득,
-�공격�치유�감소는�스킬�혹은� 기본�공격� 시� 상대의�치유� 효과를�퍼센테이지만큼�감소,
-�세컨드�윈드는�일정�체력�이하일�때� 보호막과�방해�효과� 저항� 효과�발동,
-�굴절은�적이�가하는�다음�스킬� 및� 트랩� 피해와�효과� 무효,
-�의념은�스킬�사용� 이후� 다음�기본� 공격이�계수에�따른�추가� 고유� 피해,
-�가벼운�발걸음은� 이동� 거리에� 따른� 이동속도� 증가� 및� 스택을� 통한� 다음� 기본� 공격� 추가� 피해,�
그리고�이동속도�감소

-�최후의�한발은�마지막�탄환으로�가하는�기본�공격이�계수에�따른� 추가�피해� 및� 회복,
-�한파는�스킬로�적에게�피해를�입혔을�시� 슬로우,
-�철환,�섬광은�기본�공격으로�적에게�피해를�입혔을�시� 슬로우/슬로우�및� 추가�피해,
-�불꽃�결계는�전투�시� 플레이어�캐릭터�근처� 범위�내의� 적에게�고유� 피해,
-�무효화는�플레이어가�군중�제어기에�걸렸을�시�군중� 제어기�해제,
-� 저주는� 적에게� 스킬� 피해를� 입힐� 시� 저주� 상태를� 걸고,� 저주가� 풀렸을� 시� 계수에� 따른� 추가�
피해,



-�정지는�일정�시간동안�경직�상태가�되어� 피해를�입지� 않고,� 행동이�불가,
-�가속은�사용�시�이동� 속도� 증가,
-�차지드�스트라이크는�다음�기본�공격이�치명타�확률에�상관� 없이� 무조건적으로�치명타,
-�블레싱은�사용�시�체력과�스태미너�회복,� 혹은� 스텟�증가� 가� 있다.

5.�아이템�사용�플로우차트

1.� 루트박스,� 야생동물,� 오브젝트�채집을�통해�일반� 아이템�획득

2.� 획득한�일반� 아이템을�통해�고급�아이템�조합

3.� 조합,� 항공� 보급을�통해� 고급� 아이템�획득

4.� 조합을�통해� 획득한�고급� 아이템과�일반�아이템을�통해�희귀� 아이템�조합

5.� 조합,� 항공� 보급을�통해� 희귀� 아이템�획득

6.� 조합을�통해� 획득한�희귀,� 고급�아이템과�일반�아이템을�통해�영웅�아이템�조합

7.� 조합,� 항공� 보급을�통해� 영웅� 아이템�획득

8.� 특수한�방법을�통해�획득한�영웅�재료� 아이템과�영웅�아이템,� 혹은�고급� 아이템과�조합

9.� 조합,� 항공� 보급을�통해� 전설� 아이템�획득


