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.
유니티 C#,C++라이브러리 셰이더 그래프

• 여러 기능들을 알고 활용이 가
능(Chinemachin, NavMesh등)

• 3D, 2D 프로젝트 제작 경험

• 자료구조및알고리즘지식

• C#으로 FrameWork 활용 경험

• 다양한 노드로 Mesh 제작 경험

활용 가능한 툴 및 언어
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1.1만든 셰이더 그래프 소개

OffScene상태시투영 용암베리어 투명 ToonShader

001 002 003 004

• 가려진 부분을 실루엣으
로 표현

• Time을써서움직이게표현
• OutLine을이용해툰처럼표

현

• 왜곡과투명하게표현
• OutLine을이용해실루엣표

현

• 거리에따라 OutLine의크기조절
• Gradient를사용해명암표현
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1.2만든 셰이더그래프설명영상

설명영상

https://drive.google.com/file/d/12x8TZv3aCx1BDgA-
fWzFV982HAplth4a/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/12x8TZv3aCx1BDgA-fWzFV982HAplth4a/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12x8TZv3aCx1BDgA-fWzFV982HAplth4a/view?usp=sharing
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• 게임장르 :방치형RPG

• 플랫폼:Android

• 개발기간 :3개월

디자인 :1명

프로그래밍 :1명

졸업작품

기사단장 키우기

2.1 게임소개
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2.2  스크립트 소개

단위변환
• 천이상일때 A, 백만일때

B
(6431 = 6.4A)

프로퍼티
• 플레이어재화및명예관련
• 재화소비및습득관리

시간
• 비 접속시간 계산
• 플레이 시간 계산

몬스터
• 몬스터정보죽음및관리

001 002 003 004
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2.3전체 설명 영상

설명영상

https://drive.google.com/file/d/1hcBAe8yDWwwniC8dP7
Esy_d9O6Ei8gpq/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1hcBAe8yDWwwniC8dP7Esy_d9O6Ei8gpq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hcBAe8yDWwwniC8dP7Esy_d9O6Ei8gpq/view?usp=sharing
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• 참고게임 :탕탕특공대

• 플랫폼:Android

• 개발기간 :1개월

프로그래밍 :1명

개인작품

빵야빵야 친구들

3.1 게임소개
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2.2  스크립트 소개

모든생명체및오브젝트
• 생명체의죽음, 공격관리

장비
• 장비정보(등급및 스탯등)

• 장비강화

Quick Sort
• 인벤토리 등급 별로 정렬
• 인벤토리 아이템 별로 정렬

플레이어
• 플레이어어정보
• 플레이어인게임관련

001 002 003 004
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2.3전체 설명 영상

설명영상

https://drive.google.com/file/d/1iuBCr0k_TR4sSVPb_GAfH
BZnCQkLQqh_/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1iuBCr0k_TR4sSVPb_GAfHBZnCQkLQqh_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iuBCr0k_TR4sSVPb_GAfHBZnCQkLQqh_/view?usp=sharing
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• 게임장르 :플랫포머

• 플랫폼:PC

• 개발기간 :3개월

프로그래밍 :1명

기획 :1명

디자인 :4명

졸업작품

Van

4.1 게임소개
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2.2  스크립트 소개

Pool Object
• 생명체의죽음, 공격관리

장비
• 장비정보(등급및 스탯등)

• 장비강화

퀵소트
• 인벤토리 등급 별로 정렬
• 인벤토리 아이템 별로 정렬

플레이어
• 플레이어어정보
• 플레이어인게임관련

001 002 003 004
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2.3전체 설명 영상

설명영상

https://drive.google.com/file/d/1TZTPRABmQBwgP-
DI96sL537LpbHcOShg/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1TZTPRABmQBwgP-DI96sL537LpbHcOShg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TZTPRABmQBwgP-DI96sL537LpbHcOShg/view?usp=sharing
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「
」 

감사합니다.

전화번호 : 010-5293-6088

이메일 : yoyoyoyo0014@naver.com
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