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1주~3주 (3/4~3/22) 작업물

작업설명
- 1주 ~ 3주차 기간은 기획서 포맷 정의하는 부분에 초점을 맞춤 (팀시너지를 높이기 위하여, 대략적인 형상 (그림,스케치 등등)을 건네 받으면, PPT 로 정리하는 
부분을 담당하면서, 각 부분 담당에게 피드백을 함

- 게임 제작도 중요하지만, 만들어 지는 게임을 PPT 에 프리젠테이션 하는 부분도 중요한 사항이라, 전체 기간중에, PPT 포멧구성 및 작업을 메인으로 담당

- 전반적으로 이 기간 동안은, 발표 자료의 구성 및 최종 PPT 를 위한 포맷을 위하여 작업 
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1주~3주 (3/4~3/22) 작업물

작업설명
- 첫번째 슬라이드 : 기획서 메인 제목 및 팀원 설명 부분이고, 게임의 첫 이미지를 주는 페이지인 관계로, 잠정 메인 캐릭터를 우측에 넣고, 팀원 및 좌측에 제품 넣는

PPT 를 만들어 봄
- 목차 : 전체적으로 10~15개의 목차가 만들어 질꺼라는 예상으로, 대략 확장성을 고려한 목차 구성

- 목차 이후 페이지 : 여러 가지 구상을 하였고, 최종적으로, 제목, 팀명 위치, 각페이지별 캐릭터 넣고, 소제목 위치 선정
** 게임 개요 : 필요한 부분 팀과 논의해서 넣으려고, 테이블로 작성 

Layout 구상
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1주~3주 (3/4~3/22) 작업물

작업설명
- 시스템구조도 : 초안 받은 후, 문서 작업 (포맷안에 구성을 위하여 재작업 및 각 구성별 색깔구분을 주어 시각적으로 깔끔한 이미지를 주고자 함)
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - 3주차 까지 진행된 작업물을 기반으로, 최종 발표 PPT 를 위한 포맷 변경 및 추가 작업 진행

- 표지 변경 : 산만한 느낌 보다는 깔끔한 이미지 구현을 위하여, 표지 변경. (몇가지 표지 만들어 보고, 최종 선택)
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

- 목차 변경 : 전체적으로, 색감의 통일성 효과를 주고자, 표지 부터, 블루톤 계열로 PPT 변경 작업을 함. 
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명_

    - 포멧 변경 : 전체 PPT 포맷 변경 작업 (페이지 : 좌측 하단, 게임명 : 우측 하단 → 슬라이드 마스터 기능 활용)

- 개요 부분 : 개요 테이블 완성 및 모니터에 게임그림 추가된 그림 작성 및 추가

- 상단부에 주고자 하는 메시지 COLORING 으로 강조

주고자 하는 메시지를 강조의 효과로 COLORING 

믿믿한 페이지를 개선코자, 모니터 화면에 게임 삽임 그림 추가 
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - 게임 핵심 메커니즘 : 

; 3가지 (개요/장비강화/전투) 요소로 구성되는데, PPT 3장으로 구성되기에, 소제목을 표현하고자, 우측 상단부에 소제목 BLUE/GRAY 로 표현

; 각 장의 메시지는 상단부에 COLOR 로 표현

; 전체적으로 글자가 많아, 글자수를 줄이고, 그림을 넣어 표현하고자 하는 사항을 삽임

주고자 하는 메시지를 강조의 효과로 COLORING 소제목 

그림 추가 
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - 피드백 받았던 내용을 개선 코자 추가 작업 진행

- 전체적인 포맷을 유지하면서, 최대한 글자수 축소 진행
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - NPC 소개 문서 파일 : 최종적으로는 TABLE 형식으로 정리하였지만, 아직도 글자수가 많아 산만한 느낌을 들고는 있는 것 같습니다.

- NPC 소개를 만들면서, 지웠다/추가했다 하는 부분을 반복적으로 한 것 만큼 복잡한 구성이었는데, 캐릭터를 기반으로 테이블 없이 작업하는 부분도 생각해 봅니다.
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - 게임 플레이 화면 정보 (초기 4장으로 구성된 파일을 최종적으로 2장으로 축소 작업)

- 전투화면/강화 창 관련해서는 우측 상단부 소제목 구성해서 표현 
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - 챕터 구성 작업 :  산, 숲길&동굴, 파괴된 마을 을 표현하는 그래픽 과 같은 색깔 계열로 챕터 표현

= UI 상세 흐름도 : 별도 작업 후 그림 붙이기 현식으로 붙여 넣기 함
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4주~6주 (3/25~4/12) 작업물

작업설명

    - 중간 발표 전 프리젠테이션 작업 완료 (총23장의 프리젠테이션 PPT 작업 완료)
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7주~9주 (4/15~5/3) 작업물

작업설명

  - 프리젠테이션 발표 후, 문서 작업 이외에 게임에 들어가는 효과음을 구상하고 찾는데 초점을 맞추어 작업함 (효과음 편집포함)

- 게임에 필요한 다양한 효과음들을 준비중이며 최종적으로는 팀원들과 회의를 통해서 결정할 예정 

효과음 

기본공격 1 기본공격 2 걷는 소리1 걷는 소리2 

강화소리 포탈 이동 Ui 오픈 Ui 닫음 
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7주~9주 (4/15~5/3) 작업물

효과음 

불속성 
공격음

활 소리1 점프 소리 아이템 얻음 

작업설명

  - 프리젠테이션 발표 후, 문서 작업 이외에 게임에 들어가는 효과음을 구상하고 찾는데 초점을 맞추어 작업함 (효과음 편집포함)

- 게임에 필요한 다양한 효과음들을 준비중이며 최종적으로는 팀원들과 회의를 통해서 결정할 예정 
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