




설명

개발 기간 2024.03.01~2024.09.25

개발 엔진 Unity

플랫폼 PC

장르 3D 액션 어드벤처 RPG

▪

▪

▪

▪









▪





설명

개발 기간 2024.10.01~2024.10.31

개발 엔진 Unity

플랫폼 PC (추후 모바일로 변경 예정)

장르 2D 캐주얼 아케이드 게임

▪

▪

▪

▪

▪
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