
기능 테스트
No 대분류 중분류 소분류 테스트 내용 예상 결과 상태 이슈 코멘트

1 글씨가 커지고 글로우 효과 출력 P 예상 성공(Pass) P

2 효과음 재생 P 예상 경계(Borderline) B

3 버튼 클릭 효과음 재생 P 예상 실패(Fail) F

4 시작 버튼 Play 버튼 클릭 화면 전환 애니메이션 출력, '프롤로그' 화면 이동 P

5 환경설정 버튼 Settings 버튼 클릭 환경설정 팝업 UI 출력 P

6 나가기 버튼 Exit 버튼 클릭 게임 종료 P

7 타이틀 타이틀 이미지 확인 게임 실행 시 타이틀 이미지가 정상 노출 P

8 배경 애니메이션 재생 확인 게임 실행 시 애니메이션이 적용된 배경 노출 P

9 사운드 BGM BGM 재생 확인 게임 실행 후 시작 화면 BGM 반복하여 재생 P

10 각 메뉴에 따라 UI 이미지 변경 P

11 효과음 재생 P

12 환경설정 팝업이 닫힘 P

13 효과음 재생 P

14 1-1. 화면 변경 시 각 화면 모드로 설정 B 맨 앞과 맨 끝 이동이 안됨 끝에 가서 막힘 개발 기간 여유가 있을 경우 기능 개선 (*일정 상 추가 개선 X)

15 1-2. 해상도 변경 시 각 해상도로 설정 B 맨 앞과 맨 끝 이동이 안됨 끝에 가서 막힘 개발 기간 여유가 있을 경우 기능 개선 (*일정 상 추가 개선 X)

16 양측 버튼 효과음 재생 P

17 2-1. 전체 볼륨 배경음과 효과음 모두 조정 P

18 2-2. 배경음 배경음악(BGM) 조정 P

19 2-3. 효과음 전투 및 UI 효과음 조정 B 해당 팝업 열었을 때 bgm만 들려서 효과음 체크가 불편함 개발 기간 여유가 있을 경우 기능 개선 (*일정 상 추가 개선 X)

20 화면 진입 UI 자연스럽게 노출되는 효과 P

21 만화 전체 출력 P

22 만화 전체 출력 상태에서 입력 시 '스테이지 선택' 화면 이동 P

23 이미지 만화 화면 진입 만화 컷신 애니메이션 출력 P

24 사운드 BGM BGM 재생 확인 스테이지 선택 화면 BGM 반복하여 재생 P

25 이동 범위 제한된 범위에서만 캐릭터 이동이 가능 P

26 레이어 캐릭터 보다 앞에 위치한 배경은 앞쪽에 노출 P

27 범위 내 위치 물음표(게임 설명) 아이콘 노출 P

28 범위 내 위치에서 Space bar 입력 게임 설명 팝업 출력 P

29 팝업 닫기 버튼 클릭 게임 설명 팝업이 닫힘 P

30 팝업 양측 버튼 클릭 게임 설명 이미지 변경 P

31 팝업 내 버튼 클릭 효과음 재생 P

32 범위 내 위치 느낌표(보스 설명) 아이콘 노출 P

33 범위 내 위치에서 Space bar 입력 줌 아웃되며 보스 설명 UI 애니메이션 재생과 효과음 재생 P

34 UI 노출상태에서 Esc 입력 보스 설명 UI 노출 사라지고 줌 아웃 해제 P

35 UI 노출상태에서 Space bar 입력 화면 전환 애니메이션 출력, 캐릭터가 위치한 '보스 스테이지'로 이동 P

36 화면 진입 화면 우측 하단에 확인, 돌아가기 설명 노출 P

37 Esc 키 입력 시작화면으로 이동 B 간헐적으로 시작화면으로 이동하지 않는 현상 개발 기간 여유 있을 경우 기능 개선 (*게임 재시작 시 해결되는 문제로 파악)

38 wasd, 방향키 입력 캐릭터가 상하좌우로 이동 P

39 애니메이션 재생 확인 조작 상태에 따라 idle, walk 애니메이션 재생 P

40 그림자 확인 캐릭터 이동에 따라 그림자 효과가 따라옴 P

41 사운드 BGM BGM 재생 확인 스테이지 선택 화면 BGM 반복하여 재생 P

42 HP가 1씩 감소 P

43 화면이 빨갛게 변하는 효과 노출 P

44 피격 애니메이션 재생 P

45 사망 애니메이션 재생 P

46 GAME OVER UI 출력 P

47 HP가 10씩 감소 P

48 피격 애니메이션 재생 P

49 보스 Death 애니메이션 재생 P

50 캐릭터 Win 애니메이션 재생 P

51 STAGE CLEAR UI 출력 P

52 배경 zoom in B 확대 시, 간헐적으로 캐릭터와 보스가 화면 내 잡히지 않는 경우 발생 개발 기간 여유가 있을 경우 기능 개선 (*일정 상 추가 개선 X)

53 전투 종료 전투 종료 상태에서 화살표 클릭 화면 전환 애니메이션 출력, 이전에 위치했던 장소로 이동(스테이지 선택화면) P

54 캐릭터가 상하좌우로 이동 B 전투에서 방향키 이동이 안돼 불편함 호소 개발 기간 여유가 있을 경우 기능 개선 (*일정 상 추가 개선 X)

55 idle, walk 애니메이션 재생 (스테이지 선택화면과 다른 애니메이션) P

56 스킬 이펙트 및 사운드 발생 P

57 Skill 애니메이션 재생 P

58 캐릭터 회색 음영 처리 P

59 캐릭터 무적 처리 P

60 wasd 입력 캐릭터 무적 해제 B 캐릭터 유도 탄막 발사 패턴에 해제될 시 풀리자마자 피격되는 경우 발생 무적 해제 타이밍은 플레이어 본인이 선택하는 것임으로 개선 작업 X

61 화면에 파동 효과 발생 P

62 화면 내 모든 탄막이 삭제 P

63 보스 HP가 감소 P

전투 테스트
* 전투에 사용된 이펙트 및 사운드는 정리 항목 기준에서 제외

No 대분류 중분류 소분류 테스트 내용 예상 결과 상태 이슈 코멘트

1 배경 배경 애니메이션 재생 P

2 사운드 박쥐 전투 BGM 반복 재생 P

3 보스가 맵에서 무작위로 움직임 P

4 캐릭터를 향해 3개의 탄막을 발사함 P

5 n초 간격으로 반복 P

6 보스가 움직임을 멈춤 P

7 A 타입 혹은 B 타입의 형태 중 랜덤으로 탄막을 발사 P

8 기존 탄막의 일부가 일자형 or 원형 형태로 구성된 패링 탄막으로 변경 P

9 보스가 움직임을 멈춤 P

10 캐릭터가 있던 자리에 탄막이 순서대로 생성 P

11 4회 반복 후 패턴 종료 (총 5회) P

12 5회 중 패링 탄막으로만 구성된 패턴 1회 실행 P

13 맵에서 랜덤한 자리에서 패턴 실행 B 같은 자리에서 겹쳐 나오는 경우 발생 간헐적으로 발생하며 각 패턴의 텀이 짧기 때문에 추가 수정 X

14 n초 간격으로 5회 반복 P

15 보스가 움직임을 멈춤 P

16 캐릭터를 유도하는 탄막을 발사 B 곡선형 형태로 발사되길 희망 구현 단계에서 어려움 있어, 원심형 형태로 개발

17 발사 후 탄막이 4초 뒤에 폭발 P

18 배경 배경 애니메이션 재생 P

19 사운드 촛불 전투 BGM 반복 재생 P

20 보스가 캐릭터를 향해 움직임 P

21 제자리에 멈춘 뒤 기본 공격을 사용 P

22 n초 간격으로 반복 P

23 캐릭터를 향해 돌진 P

24 8방향으로 탄막을 발사 P

25 2회 반복 후 패턴 종료 (총 3회) P

26 3회 중 패링 탄막으로만 구성된 패턴 1회 실행 P

27 보스가 움직임을 멈춤 P

28 캐릭터의 자리에 소환진을 생성 P

29 5번 반복 후 패턴 종료 (총 6회) P

30 6번 중 패링 탄막으로만 구성된 패턴 1회 실행 B 간헐적으로 패링 이후 다음 출현하는 소환진이 확실하게 나타나지 않음

31 일정 시간 뒤에 소환진이 사라짐 P

32 보스가 움직임을 멈춤 P

33 좌우 방향으로 탄막을 발사 P

34 일부 탄막이 패링 탄막으로 발사됨 B 중간에 패링 탄막이 껴있는 느낌으로 개발되길 희망

35 보스가 캐릭터를 향해 5회 돌진 P

36 5번째 돌진 시 보스 및 이펙트가 패링 상태로 변경 P 패링을 인지하고 패링하는 시간이 짧다는 의견 개발 기간 여유가 있을 경우 개선 (*일정 상 추가 개선 X)

37 배경 배경 애니메이션 재생 P

38 사운드 호박 전투 BGM 반복 재생 P

39 보스가 캐릭터를 향해 돌진 P

40 n초 간격으로 반복 P

41 보스가 움직임을 멈춤 P

42 캐릭터 주변으로 탄막을 순서대로 생성 B 난이도 밸런스 조정으로 생성 속도가 매우 빨라 피하기가 어려움 어려운 것은 의도한 부분, 의견 추가 인입 시 개선 고려

43 탄막이 보스를 향해 날아감 P

44 생성 탄막 중 1개가 패링 탄막으로 변경 B 보스 쪽으로 생기는 패링 탄막의 패링이 어려움 의견 추가 인입 시 개선 고려

45 보스가 움직임을 멈춤 P

46 1~8,7~1 순서대로 탄막이 발사 P

47 4~8 중에 1가지 경우가 패링 탄막으로 변경 P

48 보스가 벽에 부딪힘 P

49 원형 형태로 탄막을 발사 P

50 4회 반복 후 패턴 종료 (총 5회) B 패턴 반복 시 간헐적으로 보스가 벽에 끼여서 여러 번 부딪히는 상황 발생 간헐적으로 발생하기에 의견 추가 인입 시 개선 고려

51 5번 중 패링 탄막으로만 구성된 패턴 1회 실행 P

52 보스가 움직임을 멈춤 P

53 캐릭터 위치로 폭탄을 던짐 P

54 폭탄이 터지며 x 혹은 + 방향으로 추가 탄막이 발사 P

55 1회 반복 후 패턴 종료 (총 2회) P

56 폭탄이 일정 시간 뒤에 터짐 P

공격 패턴

배경

보스

호박 스테이지

스테이지 진입

패링 패턴 1 실행

기본 공격 실행

스킬 패턴 1 실행

스킬 패턴 2 실행

스킬 패턴 3 실행

항목

UI

전투 시스템

전투 시작
스테이지 진입

스킬이 패링 탄막에 닿음패링

전투 스테이지

조작 wasd 입력

Space bar 입력스킬

기능

캐릭터가 피해를 입음

캐릭터 HP가 0 (전투 종료)

보스가 피해를 입음

보스 HP가 0 (전투 종료)

캐릭터 HP

보스 HP

캐릭터 조작

스테이지 선택 화면

프롤로그 화면

캐릭터 이동배경

게임 설명

상호작용

UI

보스 스테이지

UI

디스플레이 설정

사운드 설정

환경설정

스페이스바 입력
skipUI

슬라이드 바 이동

양측 버튼 클릭

닫기 버튼 클릭

메뉴 버튼 클릭메뉴 버튼

닫기 버튼

항목

UI

이미지

버튼에 마우스 오버 

결과 표시

시작 화면

전체 버튼

패링 패턴 1 실행

공격 패턴보스

배경

박쥐 스테이지

스테이지 진입

기본 공격 실행

스킬 패턴 1 실행

스킬 패턴 2 실행

스킬 패턴 3 실행

공격 패턴보스

배경

촛불 스테이지

스테이지 진입

기본 공격 실행

패링 패턴 1 실행

스킬 패턴 3 실행

스킬 패턴 2 실행

스킬 패턴 1 실행


