
PORTFOLIO

22359053 조동우



C O N T E N T S

1. PROFILE

2. 개인작업 1

3. 졸업작품

4. 드로잉연습
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P R O F I L E

조동우

• 이메일  chid0407@naver.com

• 전화번호 010 - 2786 - 6917

• 주소  경기도 파주시 후곡로 80

• 전공 게임 원화
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• SKILL

• 학력

계원예술대학교 게임미디어과 재학

• 경력

계원예술대학교 게임미디어과 졸업 작품 및 전시 참여

2023 넥슨 하계 게임잼 참여

mailto:chid0407@naver.com


• SKILL

Unity

스토리 / 어드벤처 장르 게임을 즐기는 10,

• 플랫폼  PC

• 제작  툴

• 타겟층

20대 유저

• 특징  다양한 맵을 탐험하고 퍼즐을 풀며 스토리를 

진행하는 어드벤처 게임

• 참여  분야 캐릭터(PC / NPC) 원화 / 기획

몽  중  의  뢰  소
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3D 모델링  황지수 / 김정아 / 최연우 / 서다빈 2D 원화  박주선 / 문수민 / 조동우 UI 이미희 기획  이재령

P R O J E C T N A M E

제작  기간  : 2024/03/06 ~ 2024/09/24

'의뢰인의  꿈  속을  탐험하며  퍼즐을  풀고, 

기억의  조각을  찾아  의뢰를  해결하라.'

• 장르 퍼즐어드벤처



P C
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W O R K  N A M E

‘몽중의뢰소’ 의주인공
1

의뢰소라는게임콘셉트

따라탐정스타일캐릭터

디자인
1

소설 ‘셜록홈즈‘ 배경인

19세기영국복식참고

시안제작 1일
1

원화제작 2일

제작기간

INFO



하 루 (NPC)
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W O R K  N A M E

‘몽중의뢰소’ 의조력자

NPC
1

조력자, 조수콘셉트에

맞춰안경등액세서리

추가

1

PC와의의상콘셉트통일

(19세기영국복식)

시안제작 1일
1

원화제작 1일

제작기간

INFO



기 타작 업
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W O R K  N A M E

PC / NPC 캐릭터성별

반전시안 :

기획단계에서논의된

성별선택기능의잔재1

1

PC 캐릭터활동복

디자인 :

활동적인느낌을살리기

위해보이스카우트복장

참고

각시안제작 1일
1

각원화제작 1일

제작기간

INFO



THE GUARDI ANS
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P R O J E C T N A M E

'로봇과의  전쟁으로  피폐해진  미래, 끝나지  않는  전쟁에  참여하라.'

• 게임  원화  포트폴리오

• SKILL

• INFO

‘SF 배경의모바일 FPS 게임＇주제로

게임원화포트폴리오제작
1

복잡한디자인요소를잘드러낼수

있는실사체드로잉작업



CHARACTER  DES I GN

1
 
1
 

/ 2
 

0
 
/ 

2
 
0
 
2
 

4

6

W O R K  N A M E

게임콘셉트에맞춰산소통, 인공근육등미래

적인느낌으로디자인
1

탱커/돌격역할콘셉트를살린보호구, 큰덩치

시안제작 1일 / 원화 + 일러스트제작 15일

제작기간

INFO



CHARACTER  DES I GN
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W O R K  N A M E

캐릭터콘셉트에맞춘펑크스타일복식과게임

콘셉트에맞춘기계의수디자인
1

딜러/저격역할콘셉트를살린무기디자인 (저격총)

시안제작 1일 / 원화 + 일러스트제작 12일

제작기간

INFO



CHARACTER  DES I GN
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W O R K  N A M E

캐릭터콘셉트에맞춘군인복식과부대마크,

게임콘셉트에맞춘기계적인장비디자인
1

딜러/돌격역할콘셉트를살린무기디자인 (돌격소총)

시안제작 1일 / 원화 + 일러스트제작 15일

제작기간

INFO



CHARACTER  DES I GN
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W O R K  N A M E

캐릭터콘셉트에맞춘의사복식, 게임콘셉트에

맞춘윙슈트와신발디자인
1

힐러/지원역할콘셉트를살린장비디자인 (가방)

시안제작 1일 / 원화 + 일러스트제작 11일

제작기간

INFO



M ONS TER  DES I GN
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W O R K  N A M E

게임콘셉트에맞춘소형 / 인간형메카닉디자인
1

무한궤도, 포탑, 날개등실제군용병기에서

디자인요소들차용

각시안제작 1일 / 원화제작 7일

제작기간

INFO



M ONS TER  DES I GN
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W O R K  N A M E

게임콘셉트에맞춘대형메카닉디자인
1

미사일, 개틀링건, 안테나등실제군용병기에서

디자인요소들차용

각시안제작 1일 / 원화제작 7일

제작기간

INFO



M AI N S CENE
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W O R K  N A M E

UI 제작 7일
1

UI 배치 1일

제작기간

INFO

모바일플랫폼에맞춘메인

화면제작1

1

미래적인분위기의 UI 

디자인및배경화면으로

구성



I NVENTORY
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W O R K  N A M E

UI 제작 2일
1

아이템리소스제작 1일

제작기간

INFO

메인화면과 UI 콘셉트

통일1

1

팝업창형식



S TOR E   S CENE

1
 
1
 

/ 2
 

0
 
/ 

2
 
0
 
2
 

4

6

W O R K  N A M E

UI 제작 2일
1

UI 배치 1일

제작기간

INFO

메인화면과 UI 콘셉트

통일1

1

이벤트패스, 아이템박스, 

구매 / 판매버튼등상점 UI 

제작



CHARACTER  S CENE
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W O R K  N A M E

메인화면과 UI 콘셉트

통일1

1

선택창, 능력치 / 숙련도

UI 등캐릭터관련화면

구성

INFO

UI 제작 2일
1

UI 배치 1일

제작기간



기타 작업
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W O R K  N A M E

사용된 UI / 아이템리소스

모음

INFO



DRAWI NG
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W O R K  N A M E



DRAWI NG
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W O R K  N A M E
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