
원화외작업물
프로그래밍, TA, 

3D 모델링



프로그래밍: 데이터기반설계



프로그래밍: Addressables 리소스관리



TA: Shader



TA: Procedural Material 



TA: 간단한수준의이펙트



3D 모델링: 캐릭터
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